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Logikai-matematikai tehetségteriilet

Jaték neve Jaték képe Jaték tipusa Milyen képességet fejleszt?

o kézligyesség, finommotorika

o tdjékozddas térben és sikban

e vizualis észlelés, rész-egész

o 125 viszonya, szin- és alakfelismerés
o figyelem, kitartas, feladattudat
e monotdniatlirés

e logikai gondolkodas

e problémamegoldd képesség

e ¢épitGjaték
Eitech fém épitGjaték -
Multiszett
e 10 éves kortol

o kézligyesség, finommotorika

o tdjékozddas térben és sikban

e vizualis észlelés, rész-egész

o 126 viszonya, szin- és alakfelismerés
o figyelem, kitartas, feladattudat
e monotdniatlirés

e logikai gondolkodas

e problémamegoldd képesség

o épit6jaték
Eitech fém épitGjaték -
Nagy lanctalpas
e 10 éves kortdl

o kézligyesség, finommotorika

e tajékozddas térben és sikban

e vizualis észlelés, rész-egész

o 1215 viszonya, szin- és alakfelismerés
o figyelem, kitartas, feladattudat
e monotdniatlirés

e logikai gondolkodas

e problémamegoldd képesség

o épit6jaték
Eitech fém épitGjaték -
Mega daru
e 10 éves kortol




Eitech fém épitGjaték -
Kombajn

épitéjaték
1-2 f6

10 éves kortdl

kézligyesség, finommotorika
tdjékozddas térben és sikban
vizualis észlelés, rész-egész
viszonya, szin- és alakfelismerés
figyelem, kitartas, feladattudat
monotdniatlirés

logikai gondolkodas
problémamegoldd képesség

Eitech fém épitGjaték -
Oriaskerék

épitsjaték
1-2 f6

10 éves kortdl

kézligyesség, finommotorika
tdjékozddas térben és sikban
vizualis észlelés, rész-egész
viszonya, szin- és alakfelismerés
figyelem, kitartas, feladattudat
monotdniatlirés

logikai gondolkodas
problémamegoldd képesség

Lego technic - kompakt
l[anctalpas daru
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épitsjatek
1-2 16

10 éves kortdl

kézligyesség, finommotorika
tdjékozddas térben és sikban
vizualis észlelés, rész-egész
viszonya, szin- és alakfelismerés
figyelem, kitartas, feladattudat
monotdniatdrés

logikai gondolkodas
problémamegoldd képesség




Lego - Kreativ robotok

épitéjaték
1-2 f6

10 éves kortdl

kézligyesség, finommotorika
tdjékozddas térben és sikban
vizualis észlelés, rész-egész
viszonya, szin- és alakfelismerés
figyelem, kitartas, feladattudat
logikai gondolkodas
problémamegoldd képesség

Gravity Maze - ThinkFun
- golydpalya épité
logikai jaték

@GBA‘!' TYMAZE|

FALL'NG MARBLE | 5, GAME

épitsjaték
1-2 f6

8 éves kortol

kézligyesség, finommotorika
tdjékozddas térben és sikban
vizualis észlelés, rész-egész
viszonya, szin- és alakfelismerés
figyelem, kitartas, feladattudat
logikai gondolkodas
problémamegoldd képesség

Bolyongolyd 150 elem+
a4 alaplap golyopalya
épitd

Tartalom: 8G-01028

on

épitsjatek
1-2 16

5 éves kortdl

kézligyesség, finommotorika
tdjékozddas térben és sikban
vizualis észlelés, rész-egész
viszonya, szin- és alakfelismerés
figyelem, kitartas, feladattudat
logikai gondolkodas
problémamegoldd képesség




Mechanikus mihely
Daru

ANIKUS

Mdhely

épitSjaték
1-2 6

8 éves kortol

kézligyesség, finommotorika
tdjékozddas térben és sikban
vizualis észlelés, rész-egész
viszonya, szin- és alakfelismerés
figyelem

kitartas, feladattudat
monotdniatlirés
problémamegoldé képesség

Goki Fogaskerekes
fatdbla, nagyobb

épitsjaték
1f6

3 éves kortol

kézligyesség, finommotorika
tdjékozddas térben és sikban
vizudlis észlelés, rész-egész
viszonya, szin- és alakfelismerés
figyelem, kitartas, feladattudat
logikai gondolkodas

Logi Var fajaték

épitsjatek
1-2 16

8 éves kortdl

kézligyesség, finommotorika
tdjékozddas térben és sikban
vizualis észlelés, rész-egész
viszonya, szin- és alakfelismerés
figyelem, kitartas, feladattudat
logikai gondolkodas
problémamegoldd képesség




CORTEX KIDS

tarsasjaték
2-4 16

6 éves kortol

vizudlis emlékezet
vizudlis észlelés

vizualis figyelem

logikai gondolkodas
analogikus gondolkozas
koordinacios képesség
intermodalitas
szociabilitas

szébeli kifejez6képesség

CORTEX 2

tarsasjaték
2-6 f6

6 éves kortol

vizualis emlékezet
vizualis észlelés

vizualis figyelem

logikai gondolkodas
analogikus gondolkozas
koordinacios képesség
intermodalitas
szociabilitas

szébeli kifejezGképesség

CORTEX CHALLENGE - 1Q
PARTY

tarsasjaték
2-6 f6

8 éves kortdl

vizudlis emlékezet
vizualis észlelés

vizualis figyelem

logikai gondolkodas
analogikus gondolkozas
koordinacios képesség
intermodalitas
szociabilitas

szébeli kifejez6képesség




Mars terraformalasa
tarsasjaték

stratégiai tarsasjaték
1-5f6

12 éves kortol

szociabilitas

szébeli kifejez6képesség
logikai gondolkodas
székincs

szovegértés
tudomanyos ismeretek

Zombie Dice tarsasjaték

stratégiai tarsasjaték
1-99 f6

10 éves kortol

vizudlis emlékezet
vizudlis észlelés

vizualis figyelem

logikai gondolkodas
szociabilitas

szébeli kifejez6képesség

Sushi Go

T
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stratégiai tarsasjaték
2-5f6

8 éves kortol

vizualis emlékezet
vizualis észlelés

vizualis figyelem

logikai gondolkodas
szociabilitas

szobeli kifejezGképesség




Nyul Ugré - Jump In'
Smart Games logikai
jaték gyerekeknek

S = P

logikai jaték
1f6

7 éves kortol

logikai gondolkodas

vizualis észlelés

kézligyesség, finommotorika,
problémamegoldd képesség
figyelem, koncentracié

Cubissimo Logikai jaték
— Fejtord jaték

logikai jaték
1f6

7 éves kortol

finommotorika

vizualis észlelés, térlatas, rész-
egész viszonya

vizualis figyelem

vizualis emlékezet

logikai gondolkodas
matematikai képességek

Prof. Marbles

logikai jaték
1f6

7 éves kortol

logikai gondolkodas
finommotorika
vizualis észlelés
vizualis figyelem
szerialitas




stratégiai tarsasjaték

logikai gondolkodas
finommotorika
vizualis észlelés

QUIXO MINI 2-4 16 vizudlis figyelem
8 éves kortdl vizualis emlékezet
szociabilitas
szébeli kifejez6képesség
matematikai fogalmak
megismerése, értelmezése
matematikai mennyiségek megallapitasa
képességeket fejlesztd szamlalasi képesseg
p . szamképek ismerete
SZAMOLAS - jatek szamnevek ismerete
OKOSKOCKA
1 f&t6l mennyiségallanddsag

5 éves kortdl

szamfogalom kialakuldsa
alapmliveletek végzése
sikidomok megkllénboztetése
tortek értelmezése




Cubissimo Logikai jaték — Fejtoro jaték bemutatasa Prof. Marbles bemutatasa
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A jaték célja: A jaték célja:

A Djeco Cubissimo a logika és a tirelem jatéka. A cél, hogy 0sszerakjunk egy A jaték kiilonboz6 kihivasokat tartogat a jatékosok szamara négy eltérd

térbeli épitményt az elemek felhasznalasaval. nehézségi szinten. A kihivds kdartydk meghatarozzdk, hogy milyen
. . kémcsoveket és milyen szinl golydkat kell haszndlniuk. A kartyan lathaté

kiindulasi allapotbdl kell a jatékosoknak eljutniuk a végs6 allapotban

A jaték segit fejleszteni a logikat, megfigyelést, terlatast és koncentraciot, meghatarozott eredményig, hogy a megfeleld kémcsdévekben a megfelels

valamint a turelmet is fejleszti. szinl és szamu golydk az adott sorrendben helyezkedjenek el.

A doboz tartalma: Fejleszti:

- 1 kocka, ami 7 fadarabbal all, Vizudlis észlelés, figyelem, logikai gondolkodas, sorrendiség, finommotorika.

- 30 kihivds kartya 3 nehézségi szinten A doboz tartalma:

Korosztdly: - 60 kihivas kartya

. o . (o o . - 7 kilénb6z6 kémces6
7 éves kortdl minden korosztaly szamara izgalmas jaték lehet6ség.

- 15 szines golyé
Miért tetszett?

Korosztdly:
A jaték hosszasan jatszhatd, mivel sok kiilénboz6 kihivas kartya talalhato

benne 7 éves kortdl minden korosztdly szamara izgalmas jaték lehet6ség.

Miért tetszett?

Kivalo jaték azoknak, akik szeretnek manipulaciéval kilénbozé logikai
problémakat megoldani.



Sushi Go bemutatasa

A jaték célja:

A legtobb pontszamot éré étlap 6sszeallitasa a kartydkbol. Mivel a jatékosok
kozott cserélédnek a kartyapaklik, nem csak a sajat, de a tobbiek étlapjara
is figyelni kell, hiszen jo taktikdval megnehezithetjik a dolgukat és

bebiztosithatjuk a gy&zelminket.
Fejleszti:
Emlékezet, logikai gondolkodas, figyelem, észlelés, szociabilitas.

A doboz tartalma:

- 14 Tempura kartya - 20 Nigiri (Polipos, Lazacos és

- 14 Sashimi kartya Tojasos) kartya

- 14 G6zgombdc kartya - 10 Puding kartya

- 26 Maki tekercs (1,2 és 3 - 6 Wasabi kartya

tekercses) kartya - 4 Ev6palcika kartya
Korosztadly:

12 éves kor felett ajanljuk.

Miért tetszett?

Amellett, hogy ki milyen Ugyesen taktikazik, jaték kozben

jol

megfigyelhet6ek bizonyos személyiségjegyek, a tanuldok tarsakhoz vald

viszonya.



Interperszonalis tehetségteriilet

Jaték neve

Jaték képe

Jaték tipusa

Milyen képességet fejleszt?

Fesztdv tarsasjaték

stratégiai tarsasjaték
1-5f6

10 éves kortol

szociabilitas

vizudlis figyelem

vizudlis emlékezet

szobeli kifejez6képesség
gondolkodas

székincs

szovegértés

tudomanyos ismeretek - 170
kilénb6z6 madar adatai

Magyar népmesék
tarsasjaték + Hetedhét
mese kiegészitd

tarsasjaték
2-6 f6

5 éves kortél

szociabilitas

vizualis figyelem

vizudlis emlékezet
szébeli kifejezGképesség
gondolkodas

szokincs

szovegértés

Domind, drias méretl

domindjaték
1-2 16

3 éves kortdl

vizualis észlelés
vizudlis figyelem
vizualis emlékezet
gondolkodas
szerialitas
kézligyesség
szociabilitas




e szociabilitas

e vizudlis észlelés

tarsasjaték e vizualis figyelem

e vizudlis emlékezet

e gondolkodas

7 éves kortdl e matematikai torvényszerlségek
felismerése

e szamolasi képesség

o szbbeli kifejez6képesség

Granna Szuper Farmer 2-6 16

e szociabilitas
e Onismeret

o tarsasjaték e tarsismeret
e érzelmiintelligencia
Lélekpillangd tarsasjaték e 26f6 o képzelet
e 10 éves kortdl o szobeli kifejez6képesség
e szokincs

e vizudlis észlelés
e vizualis figyelem

e szociabilitas
e Onismeret

* tarsasjatek e térsismeret
. s “ e érzelmiintelligencia
Igen? tarsasjaték ° 26f6 ceimi IntetigEn .
e szobeli kifejez6képesség
e 9 éves kortdl e szokincs

e vizudlis észlelés
e vizualis figyelem




Feelinks - Erzelmek
tarsasjaték

By

tarsasjaték
3-8 6

8 éves kortol

szociabilitas

Onismeret

térsismeret

érzelmi intelligencia
szébeli kifejez6képesség
székincs

vizudlis észlelés

vizualis figyelem




Granna Szuper Farmer bemutatasa

A jdték célja:
A gyermekek megismerhetik a farmerek vilagat. A jaték célja, hogy minél

tobb és tobbféle dllatot Osszegylijtsenek, ezt ,cserekereskedelemmel”
érhetik el.

Fejleszti:

A jaték szabdlyai matematikai torvényszerlségekre épllnek. A jaték
gazdalkodni tanit, amihez a gyermekek el6reldtasra, valamint szamolasra,
tervezésre és a kockazatok felmérésre van sziikség.

A doboz tartalma:

- 128 db allatkép (nyul, birka, disznd, tehén, kiskutya, nagy kutya)

A doboz tartalma:

-128 db allatkép (nyul, birka, disznd, tehén, kiskutya, nagy kutya),
-2 db 12 oldald dobdkocka,

-cseretablazat.

Korosztdly:

7 éves kortdl minden korosztaly szamara izgalmas jaték.

Miért tetszett?

Porgds jaték, az id6sebb korosztaly sem unja emiatt, valamint a tervezés és
szamolds mellett a szerencse is a jaték része, igy nem lesz tulsagosan
kiszamithatd a jaték végkimenetele.



Térbeli-vizualis tehetségteriilet

Jaték neve

Jaték képe Jaték tipusa

Milyen képességet fejleszt?

Volkswagen T1 162
darabos 3D puzzle

N il
e

e puzzle
o 1-2f6

e 10 éves kortol

kézligyesség, finommotorika
tdjékozodas térben és sikban
vizualis észlelés, rész-egész
viszonyok, szin- és alakfelismerés
vizualis figyelem

kitartas, feladattudat,
monotdniatlirés

gondolkodas

Porsche 911 R 108
darabos 3D puzzle

= RESTE TN

{ Ravensburger 3D

puzzle -

e puzzle
2 . e 1-2f8

e 10 éves kortal

kézligyesség, finommotorika
tdjékozddas térben és sikban
vizualis észlelés, rész-egész
viszonyok, szin- és alakfelismerés
vizudlis figyelem

kitartas, feladattudat,
monotdniatdirés
problémamegoldd készség
gondolkodas

Allatok és élShelyiik 3 x
49 darabos puzzle

- . R ] LECED-—RNTHIN " (7 11T
Ravensburger Puzzleﬁ

(=p) " e e puzzle
= 3

N o 1-2f6
wu
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e 5 éves kortol

kézligyesség, finommotorika
tdjékozddas térben és sikban
vizualis észlelés, rész-egész
viszonyok, szin- és alakfelismerés
vizualis figyelem

kitartas, feladattudat,
monotoniatlirés

gondolkodas




Koaldk és pandak 2 x 24
darabos puzzle

I L1 13T pst| NN | S
Ravensburger‘ Puzzleu
B > |
: A

puzzle
1-2 16

4 éves kortol

kézligyesség, finommotorika
tdjékozddas térben és sikban
vizualis észlelés, rész-egész
viszonyok, szin- és alakfelismerés
vizualis figyelem

kitartas, feladattudat,
monotdniatlirés

gondolkodas

Az erd6 allatai 2 x 24
darabos puzzle

=/,

= i L =R L
Ravensburger PuzzleE
&

puzzle
1-2 16

4 éves kortol

kézligyesség, finommotorika
tdjékozddas térben és sikban
vizualis észlelés, rész-egész
viszonyok, szin- és alakfelismerés
vizualis figyelem

kitartas, feladattudat,
monotoniatlirés

gondolkodas

Allati klub 2 x 24
darabos puzzle

puzzle
1-2 f6

4 éves kortol

kézligyesség, finommotorika
tdjékozddas térben és sikban
vizualis észlelés, rész-egész
viszonyok, szin- és alakfelismerés
vizudlis figyelem

kitartas, feladattudat,
monotdniatlirés

gondolkodas




Quercetti Tecno 0560 —
Jatszva csavarozzunk!

épitéjaték
1-2 f6

4 éves kortol

kézligyesség, finommotorika
tdjékozddas térben és sikban
vizualis észlelés, rész-egész
viszonyok, szin- és alakfelismerés
vizualis figyelem

szem-kéz koordinacio
gondolkodas

Oszlopos épitdjaték
feladatlapokkal - Fajaték

épitsjaték
16

4 éves kortol

kézligyesség, finommotorika
tdjékozddas térben és sikban
vizualis észlelés, szinfelismerés
vizualis figyelem

szem-kéz koordinacio
gondolkodas

Engino: Solar Power
épitGjaték

épitsjatek
126

10 éves kortol

kézligyesség, finommotorika
tdjékozddas térben és sikban
vizualis észlelés, rész-egész
viszonya, szin- és alakfelismerés
figyelem, kitartas, feladattudat
monotdniatdirés

logikai gondolkodas
problémamegoldd képesség




Magneses golydvezetd
(natur labirintus,
labakkal) - fajaték

labirintusjaték
1-2 f6

3 éves kortol

kézligyesség, finommotorika
térbeli tdjékozddas

vizualis észlelés

vizualis figyelem

figyelem, kitartas, feladattudat
gondolkodas

szociabilitas

Geomag Mechanics -
gravitacios kilovo és
elkapd

épitsjaték
1-2 f6

7 éves kortol

kézligyesség, finommotorika
tdjékozodas térben és sikban
vizualis észlelés, rész-egész
viszonya, szin- és alakfelismerés
figyelem, kitartas, feladattudat
gondolkodas
problémamegoldd képesség

Geomag Mechanics -
gravitacios fel és le
palya

SN T AT

épitsjatek
1-2 16

7 éves kortdl

kézligyesség, finommotorika
tdjékozddas térben és sikban
vizualis észlelés, rész-egész
viszonya, szin- és alakfelismerés
figyelem, kitartas, feladattudat
gondolkodas
problémamegoldd képesség




Geomag Panels 192 db

Yoy 7

épit6jaték
1-2 {6

5 éves kortol

kézligyesség, finommotorika
tdjékozddas térben és sikban
vizualis észlelés, rész-egész
viszonya, szin- és alakfelismerés
figyelem, kitartas, feladattudat
gondolkodas
problémamegoldd képesség

Szafari golydpalya
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wonder o
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Sofari Track

épitsjaték
116

3 éves kortdl

kézligyesség, finommotorika
vizualis észlelés, szin- és
formafelismerés

vizualis figyelem

szem-kéz koordinacio
gondolkodas

Nagy készségfejleszt6
kocka - 5 jaték egyben

készségfejleszt6 jaték
1f6

3 éves kortdl

kézligyesség, finommotorika
vizualis észlelés, szin- és
formafelismerés

vizudlis figyelem

szem-kéz koordinacio




Grabolo 3D

tarsasjaték
2-4 16

4 éves kortol

szociabilitas

szébeli kifejez6képesség
gondolkodas

vizudlis észlelés

vizualis figyelem

vizudlis emlékezet
kézligyesség

Sagrada tarsasjaték +
Sagrada kiegészit6

tdrsasjaték
1-6 f6

13 éves kortdl

szociabilitas

szébeli kifejez6képesség
gondolkodas

szerialitds

finommotorika, kézligyesség
vizudlis észlelés

vizualis figyelem

kreativitas

orientacio

Anti-Virus logikai jaték

stratégiai jaték
1f6

8 éves kortdl

gondolkodas

kézligyesség, finommotorika
vizualis észlelés

vizudlis figyelem

szerialitds

orientacio




Goki spiral vonalzé

spiral vonalzd
116

5 éves kortol

kézligyesség, finommotorika
vizualis észlelés
vizualis figyelem

Négy egy sorban -
udvari fa jaték

tdrsasjaték
216

5 éves kortol

kézligyesség, finommotorika
vizualis észlelés

vizualis figyelem
gondolkodas

szociabilitas

Orids jenga (fa)

tarsasjaték
2-4 6

4 éves kortol

kézligyesség, finommotorika
vizudlis észlelés

vizualis figyelem
gondolkodas

szociabilitas




TESTSEMA —
OKOSKOCKA

VIZUALIS ESZLELES —
OKOSKOCKA

testsémat fejleszté
jaték
1 f6tol

5 éves kortol

testrészek, testkép ismerete
érzékelésmodok

tériranyok ismerete

téri poziciok megkilonboztetése
testszimmetria felismerése
formafelismerés, arcfelismerés
érzelmek felismerése
testhelyzetek felismerése
testhatarok érzékelése
mozdulatsorok kivitelezése
jobb és a bal agyfélteke
kommunikacidjanak és
egyuttmikodésének fejlesztése

vizualis észlelést
fejlesztd jaték
1 f6té6l

5 éves kortdl

vizudlis észlelés

Gestalt-funkciok:
formafelismerés, nyujtott szdmok
és formak felismerése, hianyos
vonalabrak kiegészitése
Gondolkoddsi mUiveletek:
képrendezés, folyamatalkotas,
csoportositds, osztalyozas
figyelem

kézligyesség




Quercetti Tecno 0560 — Jatszva csavarozzunk! bemutatasa

A jaték célja:
Csavarhuzok és villdskulcsok segitségével, valamint csavarok, anyak,

alatétek és perfordlt alkatrészek felhaszndldsaval lapos és tobbdimenzids
kompozicidk készithet6k nagy alatéten.

Fejleszti:

A jaték fejleszti a kéziligyességet, a vizualis-motoros koordinaciodt és a kreativ
gondolkodast.

A doboz tartalma:

-4 db szerszam

- 11 db kétdimenzids menetes elem

- 4 db haromdimenzids menetes elem
- 60 db csavar alatéttel

- 1 db tervezé felilet

- 1 db tarold doboz

Korosztdly:

7-9 éves korosztaly szamadra ajanljuk.

Miért tetszett?

Szép szines, igy hivogatd a gyermekek szdmadra.

Szafari golyépdalya bemutatasa
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Safari Track
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A jdték célja:
A készlettel sajat golydpalyat allithat 6ssze a gyermek, melyben a kiilonféle
darabok tobbféle mdédon kombinalhatdak.

A jaték fejleszti a kreativitast, a logikus gondolkodast és a kézligyességet is.

A doboz tartalma:

- 60 db épitéelem
- 1dbgolyd

Korosztdly:
6-8 éves korosztaly szamara ajanljuk.

Miért tetszett?

A palya megépitését a gyermekre bizhatjuk, igy a nehézségi szintet sajat
magunknak tudjak szabalyozni.



Geomag Mechanics - gravitaciods kilovo és elkapé bemutatdsa
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A jaték célja:

A kiilonb6z6 elemekbdl a leiras alapjan (vagy szabadon) térbeli szerkezet
épitése.

Fejleszti:

A jaték segit fejleszteni a kreativitast, a finommotorikat, serkenti a
képzelGerét.

A doboz tartalma:

- 243 db épitéelem
Korosztdly:
10-12 éves kor felettieknek ajanljuk.

Miért tetszett?

A sokféle épitGelembdl végtelen variacio épithetd.



